
コンピュータと
社会(◎)

総合科目A群
(○)

総合科目A群
(○)

総合科目A群
(○)

総合科目A群
(○)

論理回路(◎) 離散数学(◎)
確率・統計

(◎)
情報理論◎)

線形代数学
(◎)

基礎生物学
(○)

力学(○)
電気電子回

路(○)

基礎化学(○)

アルゴリズムと
データ構造１

(◎)

アルゴリズムと
データ構造２

(◎)

コンピュータ
アーキテク
チャ1(◎)

コンピュータ
アーキテク
チャ2(◎)

オペレーティ
ングシステム

(◎)

情報ネット
ワーク(◎)

ソフトウエア
設計論(◎)

人格形成の基盤となる
知識と教養を養い、社
会人としての素養を身

に付ける。

　　　　情報学科
カリキュラム・マップ

学習・教育
到達目標

授　　業　　科　　目　　名

1年 2年 3年 4年

前期 後期 前期 後期 前期 後期 前期 後期

情報技術(IT)を学ぶた
めの基礎となる数学、
自然科学を学ぶ。

ソフトウェア科学、コン
ピュータ工学、情報シ
ステムの知識の習得
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プログラミング
言語論(◎)

C++プログラミ
ング実習
1(◎)

C++プログラミ
ング

実習2(◎)

C++プログラミ
ング

実習3(◎)

C++プログラミ
ング

実習4(○)

C++プログラミ
ング応用演習

1(○)

C++プログラミ
ング応用演習

2(○)

グループプロ
グラミング演

習(◎)

テクニカルラ
イティング(◎)

テクニカルプ
レゼンテー
ション(◎)

総合科目B群
英語(○)

総合科目B群
英語(○)

総合科目B群
英語(○)

総合科目B群
英語(○)

グループディ
スカッション

(◎)

コンピュータ
システム実験

(◎)

問題解決法
(◎)

エンジニアリ
ングデザイン
演習(◎)

グループプロ
グラミング演

習(◎)

卒業研究(◎)

卒業研究(◎)

実践的プログラミング
能力を身に付ける。

文章能力およびコミュ
ニケーション能力の向

上を目指す。

他人と協調する能力お
よび、自主的に学ぶ能

力を身に付ける。

卒業研究(◎) 特別研究(○)スタディスキル(◎)

特別研究(○)

問題解決能力、エンジ
ニアリングデザイン能

力を習得する。

卒業研究(◎) 特別研究(○)
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