
2024年度 専願制

プログラミング
AO入学試験 概要



プログラミングAO入学試験は、

ICT関連分野に強い関心を持ち、

高等学校などで

プログラミング作成の経験を有する人材を

選抜する入試制度です。

AO入学試験 専願制



プログラミングAO入学試験
募集学部・学科 工学部（電子機械工学科）／情報通信工学部／総合情報学部（デジタルゲーム学科、 情報学科）

試 験 日 10月14日（土）

試 験 会 場 本学（寝屋川キャンパス）

出 願 期 間 インターネット出願：9月22日（金）0：00～10月2日（月）20：00まで
出願書類送付期限：10月2日（月）消印有効

合否発表日 11月1日（水）

手 続 期 限 1次：11月10日（金）　2次：1月17日（水）
※インターネット出願は書類送付をもって完了します。



試験内容

工学部（電子機械工学科）/情報通信工学部/総合情報学部（デジタルゲーム学科、情報学科）
学部・学科 内　容 時　間

工　　学　　部
（電子機械工学科）

情報通信工学部
総 合 情 報 学 部

（デジタルゲーム学科）
（情　報　学　科）

実技
［プログラミング（Ｃ言語系）］

10：30～12：00
（90分）

面接 14：00より

※実技： 出題方式および解答方式はCBT（Computer Based Testing）方式（コンピュータを使用して実施する試験方式）とします。
検査時間は、10：30～11：00（30分）に適性検査の説明および動作確認、11：00～12：00（60分）に適性検査を行います。

※面接： 学科に対する熱意と勉強してきた内容、プログラミングに関する能力、知識等について問います。
（自らのプログラミング能力を証明できるプログラムの文面（ソースコード）を紙出力し、持参することが望ましい）

コーディングの実技は、以下のようなブラウザからプログラミングできる環境を用いる予定で、作成の過程も評価対象となります。
Bit Arrow プログラミングAO入学試験対策コンテンツ
https://bitarrow.eplang.jp/ https://www.osakac.ac.jp/examinee/admission/list/point/programming.php



詳 細 は入学 試 験 要 項 にてご 確 認ください

不安な点やわからないことがありましたら
入試課にご相談ください。

入試課スタッフが丁寧にお答えします!!



大阪電気通信大学は、全学部で情報教育を進化させ
AI・IoT時代のニーズにマッチした確かな技術力を身に付け
社会で役立つ人材を育成・輩出することを使命としています。

寝屋川キャンパス大規模リニューアル 
「OECUイノベーションスクエア」 2022年竣工






