
2025年11月８日（土）・11月９日（日）実施

A日程 Ｂ日程

電気電子工学科 99 67 1.0 123 112

電子機械工学科 134 28 1.0 141 115

機械工学科 97 63 1.0 107 103

34 25 1.0 133 166

26 8 1.0 125 112

390 191 - - -

情報工学科 187 128 1.0 141 142

通信工学科 187 54 1.1 114 134

374 182 - - -

理系型 84 39 1.2 171 173

文系型 23 8 1.1 160 155

小計 107 47 - - -

理系型 84 44 1.0 116 128

文系型 23 15 1.0 124 114

小計 107 59 - - -

214 106 - - -

理系型 13 11 1.1 228 230

文系型 11 10 1.0 131 144

小計 24 21 - - -

理系型 13 1 6.0 270 -

文系型 9 0 - - -

小計 22 1 - - -

理系型 2 1 - - -

文系型 10 5 1.0 186 182

小計 12 6 - - -

58 28 - - -

理系型 46 7 3.7 230 230

文系型 21 7 1.3 209 211

小計 67 14 - - -

理系型 155 16 5.8 259 259

文系型 62 6 7.3 244 237

小計 217 22 - - -

理系型 119 13 4.4 263 253

文系型 59 5 6.7 224 223

小計 178 18 - - -

理系型 96 88 1.1 142 142

文系型 22 18 1.1 194 144

小計 118 106 - - -

580 160 - - -

1,616 667 - - -

※数値は第1・2志望の集計

※競争倍率・合格最低点は第１志望の数値

デジタルゲーム学科
ゲーム・社会デザイン専攻

2026年度　公募推薦入学試験〔前期〕（A・B日程）　結果

学部 学科／専攻 志願者数 合格者数 競争倍率
合格最低点

工学部
基礎理工学科／数理科学専攻

基礎理工学科／環境化学専攻

学部計

デジタルゲーム学科
ゲーム＆メディア専攻

情報学科

学部計

情報通信工学部

学部計

建築・デザイン学部

建築・デザイン学科
建築専攻

建築・デザイン学科
空間デザイン専攻

学部計

総合情報学部

合計

大阪電気通信大学

健康情報学部

健康情報学科
医療工学専攻

健康情報学科
理学療法学専攻

健康情報学科
スポーツ科学専攻

学部計

デジタルゲーム学科
デジタルゲーム専攻
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