
学部 募集人数 志願者数

1 11

1 9

1 8

1 3

1 1

5 32

1 11

1 10

2 21

理系型 3

文系型 2

小計 - 5

理系型 3

文系型 1

小計 - 4

2 9

理系型 2

文系型 1

小計 - 3

理系型 0

文系型 1

小計 - 1

理系型 1

文系型 1

小計 - 2

3 6

理系型 6

文系型 4

小計 - 10

理系型 12

文系型 5

小計 - 17

理系型 10

文系型 5

小計 - 15

理系型 8

文系型 3

小計 - 11

4 53

16 121

大阪電気通信大学

合計

1

学部計

デジタルゲーム学科
デジタルゲーム専攻

1

デジタルゲーム学科
ゲーム＆メディア専攻

1

情報学科
1

学部計

1

建築・デザイン学科
空間デザイン専攻

1

学部計

健康情報学部

健康情報学科
医療工学専攻

1

健康情報学科
理学療法学専攻

1

基礎理工学科／環境化学専攻

学部計

健康情報学科
スポーツ科学専攻

情報通信工学部

情報工学科

通信工学科

学部計

建築・デザイン学部

建築・デザイン学科
建築専攻

総合情報学部

デジタルゲーム学科
ゲーム・社会デザイン専攻

1

2026年度　一般入学試験 〔前期〕（共通テスト方式）　志願者数

学科／専攻

工学部

電気電子工学科

電子機械工学科

機械工学科

基礎理工学科／数理科学専攻
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