
情報の教科に関する科関 構報在� 

E 電気常子工学科

教育職員免許法施行
規則に定める科目区分

清報社会及ぴ，t脅報論理

コンピュータ及び鵠報懇理

〈実習会合む。}

憤報システム(実習を合む。)

情報通信ネットワ…ク

(実習を含む。)


マルチメディア表現及な券技能、

{実習を含む。)

ト…
構報と職業

修得すべき単位数

本学の授業科毘

電報社会と犠報檎理

コンピュータ‘ハードウエア

プログラム演溜2

言十測・センサ工学

制調工学・演間� 

コンピュ…タ・ソフトウエア・演習

情報工学� 1

情報工学3

プログラミング基礎諜欝

デジタル告号議理

富豪・咲{象工学

プログラム演留� 1

昔響工学

情報と職業

必修科目を含み24単位以上

(2015-) 

平成27王子震からの教育諜程� 

挙{立数� 

a、官下一選択� 記当年次� 

2 

2 

2 

2 

! 3 

3 

1 

3 

1 

2 3 

2 3 

2 2 

2 3 

2 2 

博報E 

(2011-2014) 

定 書意気電子工学科 平成23年度から平成26年度までの教背課程

教育議員免許法議区行分
規則に定める科岳

犠報社会及び晴報論理

コンヒoュータ及び情報処瑚

(実習を含む。)

鵠報システム{実習を含む。〉

稽報通告ネットワーク

を含む。)

マルチメディア表現及び技術

を含む。)

稽報と職業

務得すべき単{立数

本学 の 按 科目
単位数

配当年次
必 ，、

情報社会と情報倫理� 2 2 

情報法と企業� 2 2 

コンピュータ・ハードウエア� 2 2 

プログラム演習2 2 2 

計調・センサ工学� 2 2 

事IJ繕工学� 2 2 

コンピュータ・ソブトウエア・演背� 2 3 

橋報工学� 1 2 1 

情報工学3 2 3 

アプンログラミング基礎演留� 2 1 

タル信号処理� 2 3 

師{象・映{象工学� 2 2 

務プ響ロ工グ学ラム譲習� 1 2 2 

2 3 

?警報と議業 2 2 

議、移科目を含み24単{立以上



情報 P 

(2015~) 

P 情報工学科 平成27年度からの教育課程

教育職員免許法施行 単位数
配当年次

規則に定める科目区分
本 学の授業科目

必修 選択

情報社会及び情報倫理 情報社会と情報倫理 2 2 

情報特許論 2 4 

コンピュータ及び情報処理 Cプログラミング入門演習 2 2 1 

(実習を含む。) コンビュータ工学 1 2 1 

コンビュータ工学 2 2 1 

情報工学実験 1 2 3 

制御工学 2 3 

アルゴリズム基礎論 2 2 

Cプログラミング入門 2 2 1 

Cプログラミング演習 2 2 

プログラミング百語学 2 2 

コンピュータアーキテクチャ 1 2 2 

オペレーテイングシステム 2 2 

Cプログラミング 2 2 

コンピュータハードウエア 2 2 

情報システム(実習を含む。) コンビュータ基礎演習 2 2 

情報管理 2 3 

データベース工学 2 3 

情報通信ネットワーク ネットワーク工学 2 2 3 

(実習を含む。) コンビュータ基礎演習 1 2 

ヒューマンインタフェース 2 3 

ネットワーク工学 1 2 2 

並列分散処理 2 3 

情報セキュリティ工学 2 3 

マルチメディア表現及び技術 コンビュータ応用演習 2 2 

(実習を含む。) 情報工学実験 2 2 3 

画像工学 2 3 

視覚情報学 2 3 

画像情報処理 2 3 

コンビュータグ?ラフィックス 2 4 

情報と職業 情報と職業 2 2 

修得すべき 単 位 数 必修科目を含み28単位以上



情報P 

(2011~2014) 

P 情報工学科 平成23年度から平成26年度までの教育課程

.. 


教育職員免許法施行
規則に定める科目区分

本学の授業科目
単位数

配当年次
必修 選択

情報社会及び情報倫理 情報社会と情報倫理� 2 2 

情報法と企業� 2 2 

情報特許論� 2 4 

コンビュータ及び情報処理

(実習を含む。) 

Cプログラミング入門演習2 2 1 

コンビュータ工学� 1 2 1 

コンビュータ工学2 2 1 

情報工学実験1 2 3 

制御工学� 2 3 

アルゴリズム基礎論� 2 2 

Cプログラミング入門� 2 2 1 

Cプログラミング演習� 2 2 

プログラミング言語学� 2 2 

コンビュータアーキテクチャ� 1 2 2 

オペレーテイングシステム� 2 2 

Cプログラミング� 2 2 

コンピュータハードウエア� 2 2 

情報システム(実習を含む。) コンピュータ基礎演習2 2 1 

情報管理� 2 3 

データベース工学� 2 3 

情報通信ネットワーク

(実習を含む。)

ネットワーク工学2 2 3 

コンビュータ基礎演習� 1 2 1 

ヒューマンインタフェース� 2 3 

ネットワーク工学� 1 2 2 

並列分散処理� 2 3 

情報セキュリティ工学� 2 3 

マルチメディア表現及び技術

(実習を含む。)

コンピュータ応用演習� 2 2 

視覚情報学� 2 3 

情報工学実験2 2 3 

画像工学� 2 3 

パターン情報処理� 2 3 

画像情報処理� 2 3 

コンビュータグラフィックス� 2 4 

情報と職業 情報と職業� 2 2 

修得す べき単位数 必修科目を含み28単位以上



情報  F 

(2015~) 

F通信工学科 平成27年度からの教育課程

教育職員免許法施行
規則に定める科目区分

本学の授業科目
単位数

配当年次 
必 修 選択

情報社会及び情報倫理 情報社会と情報倫理 2 2 

コンビュータ及び情報処理

(実習を含む。)

電気実験 2 2 2 

プログラミング演習 1 2 2 

プログラミング演習 2 2 2 

計算機工学 2 2 

ソフトウエア工学 2 2 

アルゴリズム基礎論 2 2 

情報システム(実習を含む。) 情報交換工学 2 3 

プログラミング応用演習 1 2 3 

コンビュータシステム 2 2 

移動通信工学 2 3 

情報通信ネットワーク
(実習を含む。)

情報通信工学実験 1 2 3 

ネットワーク工学 2 3 

情報セキュリティ 2 3 

光通信工学 2 3 

マルチメディア表現及び技術
(実習を含む。)

情報通信工学実験 2 2 3 

マルチメディア工学 2 3 

プログフミング応用演習 2 2 3 

情報と職業 情報と職業 2 2 

修得すべき単位数 必修科目を含み26単位以上

(注)アルゴリズム基礎論:情報工学科専門科目 

情報  F 

(2011~2014) 

F通信工学科 平成23年度から平成26年度までの教育課程

教育職員免許法施行
規則に定める科目区分

本学の授業科目
単位数

配当年次
必修 選択

情報社会及び情報倫理 情報社会と情報倫理 2 2 

情報法と企業 2 2 

コンビュータ及び情報処理
(実習を含む。)

情報通信工学実験 2 2 2 

プログラミング演習 1 2 2 

プログラミング演習 2 2 2 

計算機工学 2 2 

ソフトウエア工学 2 2 

アルゴリズム基礎論 2 2 

情報システム(実習を含む。) 情報交換工学 2 3 

プログラミング応用演習 1 2 3 
コンビュータシステム 2 2 

移動通信工学 2 3 

情報通信ネットワーク

(実習を含む。)

情報通信工学応用実験 1 2 3 

ネットワーク工学 2 3 

情報セキュリアイ 2 3 

光通信工学 2 3 

マルチメディア表現及び技術
(実習を含む。)

情報通信工学応用実験 2 2 3 
マルチメディア工学 2 3 

プログラミング応用演習 2 2 3 
情報と職業 情報と職業 2 2 

修得すべき単位数 必修科目を含み26単位以上

(注)アルゴリズム基礎論:情報工学科専門科目



靖報し� 

(2012-2015) 

L 震樺補祉工学科 平成24年度から平成27年度までの教育課程

教規期脊に職定員め免る許科法目麗行
区分

情報社会及び情報倫理

コンピュ タ及び情報処理
を含む。)

情報システム{実習を合行。)

情報通館ネットワーク

を含む。)

マルチメ イア表現及び技術

を含む。)

情報と職業

{事得すべき単位数

本 の綬 科目
単位数

配当年次
必{彦 選択

情報社会と憐報倫理� 2 2 

情報法と余業� 2 2 

プログラミング基礎滅背2 2 1 

構報工学基礎論2 2 2 

プログラミング応跨演習1 2 2 

iプログラミング応用漢習2 2 2 

|ディジタル閉路 2 2 

ヒト型ロボット製作実習2 3 3 

マイコン制鶴プログラミング譲習� 2 3 

計測工学� 1 2 2 

電子工学実験� 3 2 

制御機器工学� 2 3 

常気電子毘路演習� 2 3 

組み込みソブトウェア演習� 2 下三一一
データベ…ス議� 2 3 

医察情報システム実習� 2 3 

法擁檎報学� 2 2 

d時報工学基礎論� 1 2 1 

医療と欝報ネットワーク� 2 2 

インターブェ スデザイン� 2 3 

医癒情報学持部損習� 2 3 

セキュリティ� 2 2 

Wめデザイン譲留� 2 3 

'博報技街特別演関 2 3 

医療統討学演習� 2 4 

医用磁畿診断装置学� 2 3 

J情報と職業� 2 2 

必{彦科目を含み20単{立以上



f警報Q 

(2011~2014) 

Q デジタルア…ト・アニメーション学務� 平成23年壌から平成26年度までの教育課指

規教則育に職定員め免る許科法号施行分
単位数

本 の授業科目 町~1ì三次
必 f~挙 選択

罷報社会及び鵠報論理 靖報社会と鵠報論理� 2 3 

情報法と企業� 2 3 

コンピュータ及び情報処理� iコンピュータリテラシ一議書� 2 1 

を含む。) プログラミング演留� 2 2 

メディアリテラシー� 2 

積報システム(実習を含む。) インタラクティブコンテンツ槙皆� 2 3 

3DCGアメーション演習3 4 2 

情報通信ネットワ ク メディアコミュニケーション概論� 2 2 

を含む。)� Webメディア演習� 2 I 

メディアコミュニケ…ション演習� 1 2 3 

メディアコミュニケーション演習2 2 3 

マルチメディア表現及び技術 議覚表現演習� 2 1 
(実習を含台。) iア川 ン演翠� 1 2 1 

メディア芸碕概論� 2 

映像総f'F1 2 

咲録制作2 2 2 

コンテンツ開発議習� 2 2 

3DCGアニメ ション韻習1 2 

構報と職業 情報と職業� 2 2 

{疹鐸すべき単位数 必{綴科畏を含み22単{立以上



潜報w 
(2015-) 

w デジタルゲーム学科 平成27年度からの教育課程

教育草委員免言!fi去範行

規期iこ定める科詩話分

鵠報社会及び構報論理

コンピュータ及び情報処理

(実習を合台。) 

J情報システム{実留を含む。〉

情報通信ネットワーク

(実習を合老人)

マルチメディア表現及び技能

{実習を合台。)

情報と職業

{彦得すべき単位数

本 学 の 科目

;ゲーム学

知的所在韓

需報社会と情報論理

コンピュータリテラシー

オブジェクト指向プロクヲミング入門・演習

オブジェクト指向プログラミングや演習� 1

オフ守ジェクト指向プログラミンク、、演習2 i 

アルゴリズム基礎論

デ ー タ ベ ス

スクリプトプログラミング演習 1

スクリプトプ グラミング演習2

情報通信論

情報セキュリテイ

デジタル波形

サウンドデザイン・演習

グラブイックデザイン・接習

コンピュ…タグラフィックス基礎論� 

Wめデザイン・演習1

情報と職業

単位数
配当年次 備

必修選択�  

2 1 

2 1 

2 2 

2 1 

4 I 

2 1 

2 2 

2 1 

2 3 

2 1 2単位� 

2 3 選択品鯵� 

2 2 

2 3 

2 1 

4 1 

2 1 

2 1 

4 3 

2 2 

必、修科目及び選択必修科践を含み20単位誌上� 

/ 



増豪華W 

(2012~2014) 

W デジタルゲーム学科 平成24年度から平成26年史までの教育課程

教背職� iめ免る許科法目施区行
規則に定 分

情報社会及び構報論理

コンピュ タ及び情報処理

(実習を含む。)

本学の 軒註
単{立数

配当年次備考
必{多 選択�  

j ゲーム学� 2 l 

短詩所有棲� 2 1 

信報社会と鵠報論理� 2 2 

情報法と企業� 2 2 

コンビュータ入門� 2 1 

オブジェクト指向プログラミング入門・講習� 4 

オブジェクト指向プログラミング演習� 1 2 1 

オブジェクト指向プログラミング演翠2 2 2 

アルゴリズム基礎論� 2 1 

矯報システム(言葉習を舎む0) Iデータベース� 2 3 

スクリプトプログラミング議習� 1 2 1 2単位

スクリプトプログラミング潰習2 2 3 選択必修

議報通信ネットワ ク 情報通{言論� 2 2 

(実習を含む。) メディアプロデユース・椀習� 4 3 

情報セキュリティ� 2 

仕二マルチメディア表現及び技術 デジタル造形� 2 

(実習を含む。) デジタル音楽� 2 

;グラフィックデザイン・撲潜 2 

コンどュータグラフィックス慕礎論� 2 

ebデザイン・鵠留� 2 3 

両設と鞍業 報と職業� 2 2 

修得す べき単位数 売る修科目及び選択必{彦科闘を合み26単位以上



0 

情報T 

(2017-) 

T 情報学科 平成29年度からの教育課程

，� 
教育職員免許法施行

規則に定める科目区分
本学の授業科目

単位数
配当年次

必修 選択�  

情報社会及び情報倫理 コンビュータと社会 2 1 

コンビュータ及び情報処理� 

(実習を含む。)

Linux演習 2 2 

情報リテラシ演習� 1 

C十十プログラミング実習� 1 

2 

2 

1 

1 

C十十プログラミング実習2 2 1 

プログラミング百語論 2 2 

アルゴリズムとデータ構造� 1 2 2 

コンピュータアーキテクチャ� 1 2 1 

コンビュータアーキテクチャ� 2 2 2 

情報システム実験 2 2 

オペレーティングシステム 2 3 

情報システム(実習を含む。) データベース 2 3 

ソフトウエア設計論 2 3 

情報システムの構築・運用・管理 2 3 

情報通信ネットワーク

(実習を含む。)

情報ネットワーク 2 2 

情報ネットワーク応用演習 4 4 

ウェブプログラミング演習 2 2 

情報セキュリティ 2 3 

マルチメディア表現及び技術

(実習を含む。)

ヒューマンコンピュータインタラクション 2 1 

画像情報処理� 2 3 

CGプログラミング演習 2 2 

モデリング・シミュレーション手法 2 3 

情報と職業 情報と職業 2 2 

修得すべき単位数 必修科目を含み24単位以上



情報  T 

(2013-2016) 

τ 靖報学科 平成25年度から平成28年度までの教育課程

職 免許法施行 本; の授業科目
{立数

規則に定める科目区分 感、 択

情報社会及び情報倫理 情報社会と矯報論理 2 

情報法と

コンピス タ及び情報処理 Linux溺悶 2 

IT活用 1 2 1 

C十や ログラミング実習 1 2 1 

グラミング実習 2 2 

プログラミング言語論 2 2 

:アルゴリズムとデータ構造 1 2 2 

コンピ?二五一タアーキテクチャ 1 2 1 

コンピュータアーキテクチャ 2 2 2 

情報システム実験 2 

オペレ…ティングシステム 2 

憐報システム{実習を含む。) タベース 2 

トウエア設計論 2 

鵠報i義信ネットワーク ネットワーク 2 

を含む。) 欝報ネットワーク応用禎習 4 

ウェブプログラミング譲習 2 

構報セキュリティ 2 

マルチメディア表現及び技術 ヒューマンコンビュータインタラクション 2 

ピジュアルデザイン演摺 2 2 

ニ伝 リング・シミュレ…ション手法 2 

情報と職業  2 

べき単{立数 必鯵科目を含み24単位以上

(実宵を含む。) 爾{象'情報処理 2 
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