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計測工学
ディジタル回路
プログラミング応用実習

エレクトロニクス入門
今日の医療医学の課題
からだの科学

数学基礎演習
物理学基礎演習
微分積分・演習
物理学演習
コンピュータリテラシー
プログラミング基礎実習

電気回路学
医用機器学概論

生理学
解剖学
医学概論
公衆衛生学

４
年
次

１
年
次

２
年
次

３
年
次

医用生体計測学演習
生体計測装置学実習
医療情報システム
医療と ICT
ヒト型ロボット歩行制御実習

知能情報
知能情報に必要な応用力を習得する

先端医療工学特論医用工学特別演習
特別キャリア演習

キャリア支援
ヒトを対象とした技術者としての資
質と思考力および表現力を習得し，
その責任と役割を自覚する

キャリア支援科目
医療科学入門実習

総合科目
人間性・科学性・国際性を有し，倫
理観に関する総合力と社会人として
の広汎な知識を習得する

一般教養科目

医療科学科カリキュラムマップ

医療科学実習
プレゼミ
総合医療工学実習
就職適性論

臨床実習
卒業研究

問題発見・解決力
を習得する科目

生体医工学基礎実習
医療科学基礎実習

医療関係法規
免疫学
病理学

看護学概論
薬理学
臨床検査学
臨床内科学総論

医学の習得
臨床医学の基礎を理解する

医学

技術者としての基礎知識とスキルの習得

電気電子工学実験
応用電気回路学
応用電子回路学
医用計測学

応用電子回路学
医用電子工学実験
生体計測装置学
医用電気電子工学演習

材料工学
材料力学
生体物性工学
流体力学

機械力学
応用数学と臨床医工学
基礎製図演習
製図･CAD実習

情報工学 電気電子工学 機械工学
医療および福祉技術者に必要な工学の基礎を理解する

システム工学
医用情報工学演習

数学 (中学 , 高校 )
工業 ( 高校 )

教職課程の免許取得

：医療科学科の必修科目，必修選択科目または重要な学力試験

医療科学技術に取り組める力を習得した臨床工学技士
幅広い専門知識と実践的能力を有した医療機器および知能情報エンジニア

数学 (中学校教諭 , 高等学校教諭 )と工業 ( 高等学校教諭 )の免許取得

医工学の基礎科目
技術者としての理系の基礎専門力 (数学・理科・コンピュータ )
を習得し，医工学の基礎（人体・工学）を理解する

微分方程式
確率・統計
情報工学基礎演習

基礎専門科目

機能解剖学
生化学
電子回路学
医用機械工学演習

医工学基礎科目

臨床工学技士国家試験

生活支援工学
メカトロニクス
医用機器安全制御学
ヒト型ロボット創造製作実習

医療機器
医療工学に必要な応用力を習得する

生体機能代行装置学
医用治療機器学
医用機器安全管理学
生体機能代行医用機器学実習

臨床医学特別演習
生体機能代行装置学実習

臨床工学
臨床工学に必要な応用力を習得する

生体医工学応用実習

実力テスト (４回 /年 )

実力テスト (４回 /年 )

教職課程申請 数学 教職課程申請 工業 

専門スキルの習得

第２種ＭＥ技術実力検定試験
教育実習

*注 ) ただし，学部のみでは教員免許と臨床工学技士の両取得は不可能である．

専門知識の習得
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Career

Development

Engineering

Graphics

Art & Design

Management 問題解決の基礎
多文化コミュニケーション
プランニング入門・演習

デザイン基礎実習
視覚表現論
グラフィックデザイン・実習1
サウンドデザイン・実習
デッサンの基礎・実習　他

ゲームの数学1（幾何・線形代数）
基礎力学・物理学
論理・離散数学
ゲーム工学概論
デジタル回路基礎　他

コンピュータグラフィックス基礎論
スクリプトプログラミング入門・実習
視覚表現論
グラフィックデザイン・実習1
アニメーション技法　他

オブジェクト指向プログラミング入門・実習
ゲームの数学1（幾何・線形代数）
基礎力学・物理学
オブジェクト指向プログラミング・実習
アルゴリズム基礎論　他

ゲーム学
ゲームの心理学
知的所有権
インタラクティブメディア概論
ゲーム・メディア制作特論　他

1年次ユニット（科目群） 2年次 3年次 4年次

ゲームと社会の接点を
探求するユニット

ソフトウエア開発の技を
究めるユニット

ハードウエアと工学の
最先端に触れるユニット

芸術とデザインの表現を
掘り下げるユニット

コンピュータグラフィクスの
技術を磨くユニット 

企画とマネージメントの
感性を磨くユニット

必
修
ユ
ニ
ッ
ト

選
択
ユ
ニ
ッ
ト
（
5
つ
の
ユ
ニ
ッ
ト
か
ら
、
２
つ
以
上
を
選
択
）

卒
業
研
究　
も
し
く
は　
卒
業
制
作

プ
ロ
ジ
ェ
ク
ト
実
習
１

ゲームシナリオ
コンテンツマーケティング・演習
コンセプトメイキング
ゲーム評価法・演習
ゲームデザイン　他

グラフィックデザイン実習2
音楽理論
デッサン実習
コンセプトメイキング
表現実習1　他

C++プログラミング・実習1
ゲームの数学 2（微積分学）
確率・統計入門
人間工学
コンピュータアーキテクチャ　他

グラフィックデザイン実習2
3Dグラフィックス・実習1
2DCGアニメーション・実習1
表現実習1
3Dグラフィックス実習2　他

C++プログラミング・実習1
データ構造とアルゴリズム
オブジェクト指向ソフトウエア開発
3Dゲームプログラミング・実習
チーム開発技法　他

情報産業英語
コミュニケーション技法
ビジネスコミュニケーション・演習
キャリアプランニング

プ
レ
ゼ
ミ

ビジネスマネジメント論
映像シナリオ
ゲームインタフェース実験
メディアプロデュース・実習
ゲームマネージメント　他

Webデザイン・演習1
アドバンストデザイン・実習
コマーシャル・デザイン
エディトリアルデザイン・演習
キャラクターデザイン・実習　他

コスチュームデザイン

Webプログラミング・実習
スクリプトプログラミング演習 2
先端ゲームプログラミング・実習
パズルの数学

コスチュームデザイン
Webプログラミング・実習
スクリプトプログラミング演習 2
VRグラフィックス演習

イベントプロデュース
シリアスゲーム論
ゲームと教育

ゲームインタフェース実験
ゲームと人工知能
ゲームセンサー論
C++プログラミング実習2
ハードウエアプログラミング　他

Webデザイン・演習1
イラストレーション・実習
エディトリアルデザイン・演習
3D 造形・実習
モーションプログラミング演習　他

ゲーム開発実習
プログラミングシステム論
情報セキュリティ
並列・ネットワークプログラミング・実習
プログラミング手法と言語　他

社会プロジェクト実習

ゲーム制作実習

プ
ロ
ジ
ェ
ク
ト
実
習
２

ゼ
ミ
ナ
ー
ル　

イ
ン
タ
ー
ン
シ
ッ
プ（
総
合
科
目
）　

キ
ャ
リ
ア
実
践（
総
合
科
目
）

プ
ロ
ジ
ェ
ク
ト
入
門
・
実
習　

ゲ
ー
ム
・
メ
デ
ィ
ア
制
作
特
論

ゲ
ー
ム
学　

大
学
と
そ
の
学
び（
総
合
科
目
） 先端ゲームプログラミング・実習

デジタルゲームを主軸としたエンタテインメントコンテンツの企画・制作を主な題材として，工学・芸術・科学を幅広く学修し，知識と視野を広げ，技能を磨き，

社会において創造性のある実務に対応でき，後進の指導にも携わることのできる人材育成を行います。

デジタルゲームを軸としたエンターテインメントコンテンツを企画・制作・教育する仕事に携わることのできる技能・知識・教養を身に付けることにより，

社会において創造性のある実務に対応でき，後進の指導にも携わることのできる「マイスター」としての人材育成を行います。
全体目標

専門科目の
目標
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人間の探求

文化と社会の理解

科学と自然

キャリア形成

学部の特色

英語

健康の科学

哲学の世界 ,　発達心理学 ,　
人間形成と教育 , 現代社会と青年の心理

日本国憲法の理念と現実 ,　文学の世界 ,　
歴史学の世界

大学とその学び,　社会ボランティア実践

仕事と生活 ,　コンピュータリテラシー
メディア芸術文化論 ,　メディアリテラシー

知的財産権入門 ,　文字の文化と歴史 ,　
高齢社会と医療福祉 ,　今日の医療医学の課題

基礎英語1,　基礎英語 2,　英文法セミナー　
英語リーディング1,　英語リーディング 2

スポーツ実習1,　スポーツ実習 2

1年次区分 2年次 3年次 4年次

人
文
・
社
会
・
自
然
群

キ
ャ
リ
ア
形
成
群

外
国
語
群

ス
ポ
ー
ツ
群

健
康
・

現代社会と宗教 ,　国際コミュニケーション,　
教育制度論

情報社会と情報倫理 ,　科学の世界 ,　
数理の世界

キャリアと学び キャリア実践 ,　インターンシップ

英語リーディング 3,　英語リーディング4,　
英語コミュニケーション1,　英語コミュニケーション2

健康・スポーツ科学論

英語スキルアップセミナー1,　英語スキルアップセミナー2,　
英語コミュニケーション3,　英語コミュニケーション4

中国語 中国語1,　中国語 2

ドイツ語 ドイツ語1,　ドイツ語 2

フランス語 フランス語1,　フランス語 2

日本語 日本語1,　日本語 2,　日本語 3,　日本語 4

スポーツ実習3,　スポーツ実習4

デジタルゲームを軸としたエンターテインメントコンテンツを企画・制作・教育する仕事に携わることのできる技能・知識・教養を身に付けることにより，

社会において創造性のある実務に対応でき，後進の指導にも携わることのできる「マイスター」としての人材育成を行います。
全体目標

デジタルゲームを軸としたエンターテインメントコンテンツを企画・制作・教育する仕事に携わるための基本的な知識・教養を身に付けることにより，職業人としての

しっかりとした素地を養います。特に赤字の科目は，学科として推奨しています。

総合科目の
目標
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Career

Animation

Game

Live

Art & Design

Culture アニメーション概論
映像・映画概論
多文化コミュニケーション
芸術概論
言葉のデッサン　他

デザイン基礎実習
視覚表現論
グラフィックデザイン・実習1
サウンドデザイン・実習
デッサンの基礎・実習　他

問題解決の基礎
ゲーム制作入門実習
スクリプトプログラミング入門・実習
プランニング入門・演習
アルゴリズム基礎論　他

アクティブシンキング論・実習
映像・映画概論
多文化コミュニケーション
サウンドデザイン・実習
映像設計　他

アニメーション概論
スクリプトプログラミング入門・実習
サウンドデザイン・実習
アニメーション技法

ゲーム学
ゲームの心理学
知的所有権
インタラクティブメディア概論
ゲーム・メディア制作特論　他

1年次ユニット（科目群） 2年次 3年次 4年次

ゲームと社会の接点を
探求するユニット

アニメーションを中心に
時間軸表現で魅せるユニット

デジタルゲーム制作の
基礎を固めるユニット 

芸術とデザインの表現を
掘り下げるユニット

実写映像 ,放送 ,イベント
情報発信を考えるユニット

ゲームを軸に拡大する
多彩な文化を学ぶユニット

必
修
ユ
ニ
ッ
ト

選
択
ユ
ニ
ッ
ト
（
5
つ
の
ユ
ニ
ッ
ト
か
ら
、
２
つ
以
上
を
選
択
）

ゼ
ミ
ナ
ー
ル　

イ
ン
タ
ー
ン
シ
ッ
プ（
総
合
科
目
）　

キ
ャ
リ
ア
実
践（
総
合
科
目
）

卒
業
研
究　
も
し
く
は　
卒
業
制
作

プ
ロ
ジ
ェ
ク
ト
入
門
・
実
習　

ゲ
ー
ム
・
メ
デ
ィ
ア
制
作
特
論

ゲ
ー
ム
学　

大
学
と
そ
の
学
び（
総
合
科
目
）

プ
ロ
ジ
ェ
ク
ト
実
習
１

社会学概論
ナラティブライティング・実習
コンセプトメイキング
コンテンツマネジメント・演習
メディア英語　他

グラフィックデザイン実習2
音楽理論
デッサン実習
コンセプトメイキング
表現実習1　他

ゲームシナリオ
コンテンツマーケティング・演習
ゲーム評価法・演習
ゲームデザイン
チーム開発技法　他

コミュニケーション技法
映像制作基礎演習
ゲーム評価法・演習
メディア英語
放送システム　他

3Dグラフィックス・実習1
2DCGアニメーション・実習1
表現実習1
2DCGアニメーション実習 2
3DCGアニメーション・実習1　他

情報産業英語
コミュニケーション技法
ビジネスコミュニケーション・演習
キャリアプランニング

プ
レ
ゼ
ミ

演劇概論
シリアスゲーム論
ゲームと教育
メディアアート・演習
広報システム　他

Webデザイン・演習1
アドバンストデザイン・実習
コマーシャル・デザイン
エディトリアルデザイン・演習
キャラクターデザイン・実習　他

コスチュームデザイン

Webプログラミング・実習
先端ゲームプログラミング・実習

コスチュームデザイン
VRグラフィックス演習
3DCGアニメーション実習3

コスチュームデザイン

ゲーム開発実習
シリアスゲーム論
ゲームと教育
データベース概論・演習
情報セキュリティ　他

映像シナリオ
映像音響論・実習
イベントプロデュース
メディアプロデュース・実習
ゲーム・メディアライブ・実習　他

映像制作実習
3DCGアニメーション実習2
表現実習 2
モーションプログラミング演習
スクリプトプログラミング演習 2　他

社会プロジェクト実習

ゲーム制作実習

プ
ロ
ジ
ェ
ク
ト
実
習
２

ゲームを伝え，拡げるためのエンタテインメントコンテンツの企画・制作を主な題材として，芸術・科学・文化を幅広く学修し，知識と視野を広げ，技能を磨き，

社会において創造性のある実務に対応でき，後進の指導にも携わることのできる人材育成を行います。

ゲームを伝え，拡げるためのエンターテインメントコンテンツを企画・制作・教育する仕事に携わることのできる技能・知識・教養を身に付けることにより，

社会において創造性のある実務に対応でき，後進の指導にも携わることのできる「マイスター」としての人材育成を行います。
全体目標

専門科目の
目標
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人間の探求

文化と社会の理解

科学と自然

キャリア形成

学部の特色

英語

健康の科学

哲学の世界 ,　発達心理学 ,　
人間形成と教育 , 現代社会と青年の心理

日本国憲法の理念と現実 ,　文学の世界 ,　
歴史学の世界

大学とその学び,　社会ボランティア実践

仕事と生活 ,　コンピュータリテラシー
メディア芸術文化論 ,　メディアリテラシー

知的財産権入門 ,　文字の文化と歴史 ,　
高齢社会と医療福祉 ,　今日の医療医学の課題

基礎英語1,　基礎英語 2,　英文法セミナー　
英語リーディング1,　英語リーディング 2

スポーツ実習1,　スポーツ実習 2

1年次区分 2年次 3年次 4年次

人
文
・
社
会
・
自
然
群

キ
ャ
リ
ア
形
成
群

外
国
語
群

ス
ポ
ー
ツ
群

健
康
・

現代社会と宗教 ,　国際コミュニケーション,　
教育制度論

情報社会と情報倫理 ,　科学の世界 ,　
数理の世界

キャリアと学び キャリア実践 ,　インターンシップ

英語リーディング 3,　英語リーディング4,　
英語コミュニケーション1,　英語コミュニケーション2

健康・スポーツ科学論

英語スキルアップセミナー1,　英語スキルアップセミナー2,　
英語コミュニケーション3,　英語コミュニケーション4

中国語 中国語1,　中国語 2

ドイツ語 ドイツ語1,　ドイツ語 2

フランス語 フランス語1,　フランス語 2

日本語 日本語1,　日本語 2,　日本語 3,　日本語 4

スポーツ実習3,　スポーツ実習4

全体目標
ゲームを伝え，拡げるためのエンターテインメントコンテンツを企画・制作・教育する仕事に携わることのできる技能・知識・教養を身に付けることにより，

社会において創造性のある実務に対応でき，後進の指導にも携わることのできる「マイスター」としての人材育成を行います。

ゲームを伝え，拡げるためのエンターテインメントコンテンツを企画・制作・教育する仕事に携わるための基本的な知識・教養を身に付けることにより，職業人としての

しっかりとした素地を養います。特に赤字の科目は，学科として推奨しています。

総合科目の
目標
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