
〔様式４〕 

大阪電気通信大学 
 

２０２５年度 ＡＯ入学試験 提出作品の概要 
 

志願者 

氏名 

カナ氏名 受験番号 
※この欄には記入しないでください 

漢字氏名
 

 

 
１．作品基本事項 

作品名  

  

作品ジャンル 作品概要 

(1)デジタル 

コンテンツ作品 

データ形式 
AI，  BMP，  GIF，  JPEG，  PNG，  PSD，  TIFF， 

MP4，  MWV，  MOV 

提出用記録媒体 
CD-R，     DVD-R，       USB メモリ， 

SD カード，    その他(                 ) 

(2)ハンドワーク作品 別途送付する作品の有無：     有    ・    無 

(3)動画作品 

再生可能な 

ｱﾌﾟﾘｹｰｼｮﾝｿﾌﾄｳｪｱ 
QuickTime Player,     Windows Media Player 

提出用記録媒体 
CD-R，     DVD-R，       USB メモリ， 

SD カード，    その他(                 ) 

(4)音楽作品 

再生可能な 

ｱﾌﾟﾘｹｰｼｮﾝｿﾌﾄｳｪｱ 
QuickTime Player,     Windows Media Player 

提出用記録媒体 
CD-R，     DVD-R，       USB メモリ， 

SD カード，    その他(                 ) 

(5)ウェブ作品 

対象のブラウザ 
Chrome，Edge，Internet Explorer，Firefox， 

Safari，    その他(                 ) 

提出用記録媒体 
CD-R，     DVD-R，       USB メモリ， 

SD カード，    その他(                 ) 

(6)オンライン作品 

利用した作品配信 

サービス 

pixiv，     YouTube，   Vimeo，   ニコニコ動画， 

SoundCloud， piapro，  その他(               ) 

提出用記録媒体 
CD-R，     DVD-R，       USB メモリ， 

SD カード，    その他(                 ) 

(7)アナログゲーム 送付内容（数量） 
（例）企画書１部，ルールブック１冊，カードデザイン３種 

(                                             ) 

備考 

その他特記事項 

 
 ※ 自筆，黒ボールペンで丁寧かつ正確に記入してください。 

◎ 作品ジャンル，作品概要の該当する項目に○をしてください。また，特記事項がある場合は備考欄に記入してください。 

 ◎ 提出作品は自らの創意に基づいたものであるということが前提となります。 

 
 

裏面の｢制作意図｣を，必ず記入してください。 

作品評価タイプ（デジタルゲーム学科，ゲーム＆メディア学科）用 
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〔様式４〕フォントのみ変更したよ.docx 
 

 

学科 作品ジャンル 作品概要 

デジタルゲーム 

学科 

(1)イラストレーション 
・絵画等 平面作品 

データ形式 PNG，  JPEG，  PSD ，  BMP 

提出用記録媒体 
CD-R，   DVD-R，  USB メモリ， 

SD カード， その他（        ） 

アナログ作品 別途送付する作品の有無：   有   ・   無 

(2)デジタルゲーム 

・アプリケーション作品 

データ形式 MP4，  WMV，  MOV 

提出用記録媒体 
CD-R，   DVD-R，  USB メモリ， 

SD カード， その他（        ） 

(3)映像・動画作品 

再生可能なアプリ 

ケーションソフトウェア 
QuickTime Player，  Windows Media Player 

提出用記録媒体 
CD-R，   DVD-R，  USB メモリ， 

SD カード， その他（        ） 

(4)Web・オンライン作品 

提出形式 
HTML ファイル，  画像ファイル， 

その他（        ） 

提出用記録媒体 
CD-R，   DVD-R，  USB メモリ， 

SD カード， その他（        ） 

ゲーム＆ 

メディア学科 

(1)ハンドワーク作品 別途送付する作品の有無：    有    ・    無 

(2)デジタルコンテンツ作品 

データ形式 
AI，  BMP，  GIF，  JPEG，  PNG， 

PSD， TIFF，  MP4，  WMV，  MOV 

提出用記録媒体 
CD-R，   DVD-R，  USB メモリ， 

SD カード， その他（        ） 

(3)動画作品 

再生可能なアプリ 

ケーションソフトウェア QuickTime Player，  Windows Media Player 

提出用記録媒体 
CD-R，   DVD-R，  USB メモリ， 

SD カード， その他（        ） 

(4)音楽作品 

再生可能なアプリ 

ケーションソフトウェア 
QuickTime Player，  Windows Media Player 

提出用記録媒体 
CD-R，   DVD-R，  USB メモリ， 

SD カード， その他（        ） 

(5)ウェブ作品 

対象のブラウザ 
Chrome，  Edge，  Internet Explorer，  Firefox， 

Safari，  その他（        ） 

提出用記録媒体 
CD-R，   DVD-R，  USB メモリ， 

SD カード， その他（        ） 

(6)オンライン作品 

利用した作品 

配信サービス 

Pixiv，   YouTube，  Vimeo，  ニコニコ動画， 

SoundCloud， piapro，   Scratch， unityroom， 

cluster，  VirtualCast，その他（        ） 

提出用記録媒体 
CD-R，   DVD-R，  USB メモリ， 

SD カード， その他（        ） 

(7)アナログゲーム作品 送付内容（数量） 
（例）企画書１部，ルールブック１冊，カードデザイン３種 

（                         ） 

備考 

その他特記事項 

 

 

※本学Ｗｅｂサイトよりダウンロードした場合は，Ａ４サイズ（両面）で印刷してください。

〔様式４〕フォントのみ変更したよ.docx 
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(4)音楽作品 

再生可能なアプリ 

ケーションソフトウェア 
QuickTime Player，  Windows Media Player 

提出用記録媒体 
CD-R，   DVD-R，  USB メモリ， 

SD カード， その他（        ） 

(5)ウェブ作品 

対象のブラウザ 
Chrome，  Edge，  Internet Explorer，  Firefox， 

Safari，  その他（        ） 

提出用記録媒体 
CD-R，   DVD-R，  USB メモリ， 

SD カード， その他（        ） 
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Pixiv，   YouTube，  Vimeo，  ニコニコ動画， 
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提出用記録媒体 
CD-R，   DVD-R，  USB メモリ， 
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備考 

その他特記事項 

 

 



 

 
 

２．制作意図（１０００字以内） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

作品評価タイプ（デジタルゲーム学科，ゲーム＆メディア学科）用 
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作品評価タイプ（デジタルゲーム学科，ゲーム＆メディア学科）用 
 




